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Образовательный минимум 
Тема – «Кодирование и обработка графической информации»

Учащиеся должны знать следующие понятия: растровая и векторная графика, виды цветовых моделей, форматы графических файлов. 

1. Пиксель – минимальный участок изображения, для которого независимым образом можно задать цвет.

2. Растровое изображение представляется в памяти компьютера в виде последовательности расположения и цвета каждого пикселя.

3. В векторной графике в памяти компьютера хранится математическая формула (уравнение), по которой строится изображение.

4. Разрешение изображения – это количество пикселей на дюйм изображения.

5. Способ разделения цветового оттенка на составляющие компоненты называется цветовой моделью.
6. Цветовые модели: RGB (красный, зеленый, синий), CMYK (голубой, пурпурный, желтый, черный), HSB (цветовой тон, насыщенность, яркость).
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, где N – количество цветов в палитре, i – глубина цвета

8. Форматы графических файлов: bmp, gif, jpeg, wmf
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