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Образовательный минимум 
Тема – «Начала программирования»

Учащиеся должны знать: основные определения, основные операторы языка Паскаль.
1. Программа – это запись алгоритма на языке программирования.

2. Структура программы:

Program <имя>;

<раздел описаний>;

Begin
<операторы>

End.

3. Оператор присваивания: <имя_переменной>:=<выражение>;

4. Вывод данных:
Write(<выражение 1>,<выражение 2>,…,<выражение N>);

5. Ввод данных с клавиатуры:

Read(<имя_переменной1>,< имя_переменной2>,…,< имя_переменнойN>);

6. Условный оператор: 

IF <условие> Then <оператор1> ELSE <оператор2>;

7. Оператор цикла с параметром:

FOR <имя_переменной>:=<начальное_значение> TO <конечное_значение> 
DO <оператор>;

